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1. Introducao

Esta secdo contém regras especificas dos torneios do Pokémon Estampas llustradas. Todos os
participantes deverdo aderir as se¢des aplicaveis destas regras enquanto estiverem
participando de um torneio Play! Pokémon.

2. Cartas

Os jogadores s6 podem usar cartas em seus baralhos que sejam validas para o formato
daquele torneio especifico. Durante os torneios de formato Limitado, os jogadores s6 podem
incluir cartas que forem dadas a eles pelo Organizador do torneio.

Os jogadores sdo responsaveis por assegurar que suas cartas ndao tenham nenhuma marca.
Considera-se que uma carta esta marcada quando algum aspecto seu a faz identificavel sem
que seja necessario ver a sua frente. Estas marcas incluem, mas nao se limitam, a arranhdes,
rasgos, descoloracdes e dobradicas. Se as cartas de um jogador estiverem dentro de capas, as
capas sdo consideradas como parte das cartas e, por isso, as cartas devem ser examinadas
dentro das capas para determinar se ha alguma marcacao.

O Juiz Principal é a autoridade final na hora de determinar se uma carta ou capa do baralho
de um jogador estd marcada.

2.1. Defini¢cdes das cartas

Uma carta € definida por sua traducdo em inglés.

2.2. Interpretacdes das cartas

O Juiz Principal é a autoridade final quanto as interpretacdes das cartas e as regras do
torneio. As decisGes e as perguntas relacionadas ao texto ou a funcionalidade das cartas em
outro idioma sdo tomadas utilizando as traducdes em inglés.

2.3. Novas expansdes do Pokemon Estampas llustradas

As expansOes estdo programadas para serem lancadas regularmente com uma média de
quatro expansdes por ano. As cartas de cada nova expansao se tornardo legais na terceira
sexta-feira do més em que a expansao for lancada nos Estados Unidos. As cartas
promocionais, como as que podem ser encontradas em caixas e colecGes do Pokémon
Estampas llustradas, se tornardo legais na primeira ou terceira sexta-feira do més apds o
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produto ter sido lancado. Esta data de legalidade do uso das cartas em torneios é a mesma
por todo o mundo e pode ser confirmada na pagina de status de legalidade de cartas

promocionais do Pokémon Estampas llustradas, que é atualizada mensalmente.

2.4. Cartas reimpressas

Ocasionalmente, as cartas impressas de expansdes anteriores sdo reimpressas em uma nova
expansdo. A ndo ser que o texto da carta antiga seja funcionalmente idéntico ao da nova
versdo da carta, ela ndo sera legal. As cartas que tiveram revisdes (Pocdo, Doce Raro, etc.)
sdo legais.

2.5. Legalidade das cartas

Em geral, as cartas ndo podem ser utilizadas em torneios sancionados até a data em que o
uso da expansdo correspondente se torne legal em torneios (secdo 13.1). No entanto, cartas
reimpressas sao uma excecao a esta regra.

Uma carta reimpressa que faz parte de uma expansdo cujo uso em torneios ainda nao é legal
pode ser utilizada imediatamente em torneios sancionados, desde que se encaixe nos
seguintes critérios:

€ Ela é facilmente reconhecivel como uma carta reimpressa.

[0

&€ O uso de uma versdao mais antiga da mesma carta é atualmente legal no formato de
torneio que estd sendo realizado.

Isso s6 costuma ser uma questdo quando uma carta reimpressa recebe arte nova, mas outros
fatores podem criar questdes parecidas.

Os jogadores que ndo tém certeza se uma carta cumpre com a exce¢do acima devem checar
com o Juiz Principal antes do comeco do torneio.

2.6. Cartas falsificadas

Apenas cartas genuinas podem ser usadas em torneios Play! Pokémon. Cartas falsificadas,
reproduzidas ou piratas devem ser removidas dos baralhos de todos os jogadores antes do
inicio do torneio.

2.7. Cartas substitutas
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As cartas substitutas criadas pelos jogadores sdo consideradas como cartas falsificadas e
devem ser tratadas como tais em todos os aspectos. Os jogadores devem se certificar de que
as cartas do seu baralho se encontram em bom estado antes de participarem de um torneio
para que suas cartas ndo sejam consideradas marcadas.

Se uma carta for danificada durante um torneio de forma que se torne marcada, o juiz pode
criar uma carta substituta que agird como a carta danificada em todos os sentidos pelo resto
do torneio. A carta danificada deve ser conservada para servir de referéncia enquanto se joga
com a carta substituta. Alternativamente, se o jogador tiver outra cépia daquela carta que
esteja disponivel para uso, ele podera simplesmente substituir a carta danificada pela copia
intacta.

Em alguns casos, uma carta € danificada por erro de producdo. Os jogadores devem fazer
tudo o que puderem para evitar jogar com essas cartas, embora as vezes isto ndao seja
possivel. Se o juiz acreditar que a carta pode ser considerada uma carta marcada, ele pode
criar uma carta substituta que agird como a carta danificada em todos os sentidos pelo resto
do torneio. A carta danificada deve ser conservada para servir de referéncia enquanto se joga
com a carta substituta.

2.8. Cartas em outro idioma

Os jogadores estdo limitados quanto ao idioma das cartas que podem utilizar dependendo do
pais em que estdo jogando.

A lista abaixo define quais idiomas sdao considerados locais em cada regido. Qualquer outro
idioma ndo listado serd considerado estrangeiro naquela regido.

Zona classificatoria Regido ldiomas locais
América do Norte Estados Unidos Inglés
América do Norte Canada Francés e inglés
Ameérica Latina México Espanhol e inglés
Ameérica Latina Todos os outros paises Espanhol, inglés e portugués

Alemado, espanhol, francés, inglés,

Europa Todos 0s paises oo .
italiano e portugués

Oceania Tailandia Inglés e tailandés

Oceania Todos os outros paises Inglés
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Russia Russia Inglés e russo

Africa do Sul Africa do Sul Inglés
_ Japdo Japonés
Coreia Coreano

Os jogadores ndo podem usar cartas estrangeiras nos Eventos Premier a ndo ser que se trate
da excecdo abaixo.

No Campeonato Mundial do Pokémon Estampas llustradas, nos Campeonatos Internacionais
e nos eventos secundarios nestes campeonatos, independentemente do pais em que
acontecem, os jogadores poderdo utilizar cartas em inglés, assim como cartas em qualquer
idioma que sejam validas no pais de origem do jogador.

2.9. Cartas autografadas

As cartas marcadas com caneta, marcador, etc. ndo sdo permitidas para uso em um torneio
sancionado. Isto inclui cartas autografadas.

2.10. Cartas com um verso alternativo

Em torneios Play! Pokémon so se pode utilizar cartas com o verso do Pokémon Estampas
llustradas no idioma local. Todas as cartas do baralho devem ter o mesmo verso. As cartas
impressas com outro verso ndo poderdo ser utilizadas em um torneio Play! Pokémon, mesmo
gue estejam dentro de capas opacas.

2.11. Cartas listadas como invalidas

O texto “INVALIDA PARA TORNEIOS” aparece em algumas cartas. Estas cartas ndo s3o vélidas
em torneios Play! Pokémon.

3. Capas para cartas

Capas para cartas podem ser usadas em torneios Play! Pokémon se cumprirem os seguintes
requisitos:
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®

Todas as capas de um baralho devem ser da mesma cor, condicdo, tamanho e
textura.

®

A frente das capas deve ser transparente, estar limpa e sem arte, holograma e
emblemas que possam ocultar a informacao da carta.

®

As capas devem cobrir as cartas completamente, sem deixar nenhuma porgao para
fora.

(0]

As capas nao devem refletir muito, a ponto de poderem ser usadas para determinar
as proximas cartas do baralho.

(0]

E aceitavel que a capa tenha um certo acabamento brilhoso. Por exemplo, se um
jogador puder diferenciar entre as cartas de Pokémon, Energia e Treinador pela borda
das cartas, é permitido o uso delas. Entretanto, os jogadores e juizes devem tomar
um cuidado especial para que ninguém tire vantagem deste reflexo.

(0]

Capas que criam um efeito espelhado onde a carta acima pode ser claramente
distinguida ndo sdo permitidas. Por exemplo, se o jogador puder identificar a carta
exata usando o reflexo da capa abaixo, estas capas ndo sdo permitidas.

(0]

Cada capa s6 deverd conter uma carta.

(0]

E estritamente proibido o uso de capas com qualquer forma de padrdo ou gréfico em
seu verso em qualguer Evento Premier, a menos que se trate de uma capa oficial da
Pokémon em que a cor nos quatro cantos da capa seja idéntica.

®

Os jogadores podem usar capas internas ou capas externas sempre que sigam todas
as regras para capas e isto ndo resulte em cartas marcadas. O uso de capas internas
ou capas externas ndo deve modificar a espessura do baralho de forma que o jogador
ndo consiga mais embaralhar sozinho.

NOTA

O Juiz Principal tem a ultima palavra sobre as capas de um jogador poderem ou néo ser
usadas em um torneio. Estad estritamente proibido o uso de capas com imagens inapropriadas
(como determinado pelo Juiz Principal).

Esperamos que os jogadores usem seu discernimento ao determinar quais capas vdo usar no
seu baralho.

O Jogo Organizado Pokémon recomenda o uso de capas com o verso opaco. Usar capas
transparentes ou se recusar a usar capas pode expor imperfeicdes no verso da carta que
poderiam levar a uma situacdo de carta marcada. Para obter maiores informacdes sobre as
cartas marcadas e as penalidades relacionadas a elas, consulte as Regras de Penalidade do
Pokémon Estampas Ilustradas de Play! Pokémon.

Regras e formatos dos torneios do julho 17, 2019



NOTA

Os jogadores s@o responsdveis por se certificar de que suas cartas e/ou capas ndo estdo
marcadas de jeito algum. Considera-se que uma carta estd marcada quando algum aspecto
seu a faz identificdvel sem que seja necessdrio ver a sua frente. Estas marcas incluem, mas
ndo se limitam a arranhdes, rasgos, descolora¢des e dobradicas. Os jogadores devem se
certificar de que suas capas estejam vdlidas durante todo o evento, ndo somente durante as
verificacbes iniciais de baralho.

4. Gerenciamento da area de jogo

Com o intuito de tornar o jogo o mais claro possivel, o Jogo Organizado Pokémon estabeleceu
as seguintes regras sobre o gerenciamento da superficie de jogo.

4.1. Cartas em jogo

As cartas em jogo devem estar organizadas e bem colocadas de forma que os oponentes e 0s
juizes consigam interpretd-las facilmente. Estas sdo algumas regras para organizar as cartas:

€ (Cada baralho deve ser orientado no sentido norte-sul com os lados mais curtos das
cartas voltados uns para os outros. A abertura das capas deve apontar para o
oponente.

(0]

Cada jogador sé pode ter uma pilha de descarte. Certas cartas na pilha de descarte
podem ser rodadas um pouco para ficarem mais visiveis.

(0]

As cartas de Prémio devem estar separadas entre si para assegurar que os dois
jogadores e os funcionarios do torneio possam ver de relance quantas cartas de
Prémio cada jogador tem. As cartas de Prémio devem estar do lado oposto da drea de
jogo em relacdo ao baralho e a pilha de descarte do jogador.

®

A Zona Perdida de um jogador deve estar em uma pilha organizada para que ndo
interfira com outras cartas em jogo.

®

Mantenha todas as cartas de Energia alinhadas na mesma direcdo debaixo do
Pokémon em jogo e se certifique de que todas as cartas estejam sempre visiveis.

®

Certifique-se de que seus Pokémon no Banco estejam bem separados uns dos outros
e do Pokémon Ativo para que seja claro quais Pokémon tém cartas ligadas a eles.

®

Ligue cartas de Ferramenta Pokémon ao Pokémon com o qual esta jogando e as
descarte de acordo com o que estiver indicado no texto delas.
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®

Cologue cartas de Estadio entre os Pokémon Ativos dos jogadores para que a carta
esteja visivel aos dois.

®

Cologue os contadores de dano principalmente sobre a imagem da carta para nao
obstruir o texto dela.

4.2. Posicao das maos

Para evitar suspeitas, os jogadores devem sempre manter ambas as maos em cima da
superficie de jogo.

4.3. Cartas giradas

Se tiver que girar uma carta como parte das regras do jogo para indicar um efeito especifico,
a carta deve ser girada em 902 ou 1809, o que for mais apropriado segundo as regras.

4.4. Contadores e marcadores

Os jogadores devem levar seus préoprios contadores para marcar o dano nos Pokémon em
jogo e marcadores para representar Condicdes Especiais e outros efeitos do jogo.

Um juiz pode ndo autorizar o uso de marcadores que causem confusdo ao estado do jogo ou
gue sejam, de alguma forma, ofensivos.

4. 5. Elemento aleatério

Os jogadores podem usar dois tipos de elementos aleatérios durante uma partida do
Pokémon Estampas llustradas: moedas ou dados. Os jogadores sempre podem usar o
elemento aleatério do seu oponente.

Um Juiz Principal pode decidir ndo autorizar um elemento aleatdrio se houver alguma razao
para acreditar que ele é inadequado de acordo com os critérios abaixo.

4.5.1. Moedas

Qualguer moeda lancada em qualquer produto do Pokémon Estampas llustradas a partir de
EX Ruby & Sapphire deve ser considerada justa e imparcial.

Qualqguer outra moeda, como moeda local, que um jogador trouxe para utilizar como
elemento aleatdrio deve ser aprovada por ambos os jogadores. Eles devem estudar se a

Regras e formatos dos torneios do julho 17, 2019 u



moeda em questdo é leve o suficiente para ndo causar danos ou marcas nas cartas e se é
possivel determinar se saiu cara ou coroa apenas olhando de relance.

€ Ao jogar uma moeda, ela deve ser segurada na altura do ombro e deve girar
completamente pelo menos trés vezes antes de cair na mesa.

®

As moedas devem cair de maneira mais plana possivel sobre a mesa. Se os jogadores
ndo concordarem em um resultado, um juiz pode ser chamado para determinar se o
resultado é conclusivo ou se a moeda deve ser jogada novamente.

(0]

Jogar moedas fora da drea de jogo (fora da mesa ou em outra area de jogo) sera
considerado invalido e a moeda devera ser jogada novamente.

(0]

Uma vez que os jogadores concordarem no resultado da jogada de moeda, ela ndo
podera ser jogada de novo.

(0]

Uma vez que um juiz determinar que o resultado é conclusivo, a moeda nao podera
ser jogada de novo.

4.5.2. Dados

Dados de 6 lados sdo permitidos para uso como elementos aleatérios desde que cada dado
seja um cubo onde cada lado tenha a mesma area de superficie.

€ 0Os dados devem ter cantos arredondados para que rolem na superficie de jogo.

€ Dados devem ter um tamanho apropriado para que o resultado possa ser facilmente
entendido pelos jogadores e juizes. Isto inclui o tamanho e as letras ou os nimeros no
dado.

®

Um dos lados do dado pode ter uma gravacdo personalizada no lugar do 1 ou do 6
desde que todos os dados personalizados sendo usados pelo jogador tenham o
mesmo lado personalizado e que os dois jogadores aprovem o uso do dado.

(0]

Os numeros ou pontos nos lados opostos do dado devem somar 7, como por
exemplo, o 1 deve estar do lado oposto do 6. Para determinar se os lados opostos de
um dado com lado personalizado somam 7, usa-se o nimero que foi substituido no
lado personalizado.

(0]

Os dados usados como elementos aleatdrios devem ser transparentes ou
translucidos.

Ao rolar um dado, o jogador deve agitar o dado na palma da sua mao entreaberta para que
ambos os jogadores possam ver o dado quicando na mao do jogador. O dado deve entdo ser
rolado pela mesa de forma que o force a quicar varias vezes antes de parar.
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Alternativamente, o dado deve ser jogado no ar da altura do ombro para que gire pelo
menos trés vezes antes de cair.

Os dados usados como elementos aleatérios devem ser claramente distintos em tamanho,
cor ou marcac¢ao dos dados usados como contadores de dano por qualquer um dos
jogadores.

4.6. Tabuleiros de jogo

Os jogadores podem usar tabuleiros durante eventos Pokémon sancionados. Qualquer
imagem no tabuleiro deve ser apropriada para o ambiente familiar dos torneios.

NOTA

O Juiz Principal tem a ultima palavra sobre um tabuleiro poder ser usado em um torneio.
Imagens inapropriadas em um tabuleiro, como determinado pelo Juiz Principal, sGo
estritamente proibidas.

4.7. Pedra, papel e tesoura

Em algumas cartas, os jogadores tém que determinar os resultados da acdo da carta jogando
pedra, papel e tesoura. Para que o método seja uniforme, os jogadores devem utilizar o
seguinte sistema para determinar o vencedor de pedra, papel e tesoura:

€ Os jogadores devem olhar nos olhos um do outro para reduzir a chance de que o
resultado possa ser visto antes da hora pelo oponente.

(0]

Os dois jogadores devem fazer um punho e manter a outra mao aberta com a palma
para cima. Os jogadores batem seus punhos em suas proprias maos abertas na
mesma hora, quatro vezes e mostram sua escolha entre pedra, papel e tesoura na
quarta batida.

(0]

Pedra ganha de tesoura, papel ganha de pedra e tesoura ganha de papel.

(0]

Os jogadores devem concordar com o resultado dos movimentos das mados antes de
retira-las.

Em caso de empate, os jogadores devem repetir este processo até que haja um vencedor.

Se um jogador ndo se sentir confortavel usando os movimentos de mado normais de pedra,
papel e tesoura, este jogador podera utilizar trés cartas em seu lugar. Cada carta deve estar
claramente marcada com as palavras pedra, papel ou tesoura. Cada carta sé pode estar
marcada com um resultado e os trés resultados devem estar presentes. Os jogadores que
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utilizarem cartas devem selecionar pedra, papel ou tesoura e mostrar a carta na mesma hora
gue o oponente mostra a escolha dele.

Ndo ha nenhuma outra alternativa aceitavel dos movimentos de mado para pedra, papel e
tesoura.

5. Registro de baralhos

O registro dos baralhos deve ser realizado antes da primeira rodada do torneio. Este
processo consiste de cada jogador elaborar uma lista do conteldo exato do seu baralho (e
das cartas que ndo utiliza no caso dos torneios de formato Limitado). Para facilitar o registro
dos baralhos, antes de registrar, os jogadores devem organizar seus baralhos na mesma
ordem em que estdo listados na sua lista de baralho. As listas de baralho podem ser utilizadas
depois pelos Organizadores e juizes para verificar que um baralho ndo foi alterado desde o
inicio do torneio, por isso os jogadores devem se certificar de que suas listas de baralho estdo
claras e precisas. Uma maneira de se certificar de que estdo é incluir o nimero da carta
coleciondvel e o nome completo da carta. Os jogadores ndo podem trocar seus baralhos em
nenhum momento durante o torneio.

O conteudo do baralho ou equipe de qualquer jogador pode ser publicado pelo Organizador
uma vez que o evento tenha comecado, desde que esta informacado esteja acessivel ao
publico e que a publicacdo destes dados tenha como objetivo oferecer valor adicional
aqueles frequentando ou assistindo o evento. Por exemplo, isto inclui a transmissdo ao vivo
de uma partida ou a publicacdo de um artigo sobre o evento. Caso contrario, estes dados
devem ser mantidos confidenciais durante o torneio.

6. Verificacao de baralhos

Os baralhos devem ser verificados em todos os Eventos Premier. Em todos os torneios,
incluindo Eventos Premier, o Jogo Organizado Pokémon recomenda que se verifique pelo
menos 10 por cento dos baralhos durante o torneio.

Independentemente de se verificar um baralho no inicio do torneio ou entre as rodadas, os
jogadores devem colocar as cartas em seus baralhos na mesma ordem em que estdo na sua
lista de baralho para acelerar o processo. Os jogadores devem cumprir com este requisito se
forem solicitados. Durante a verificagcdo de baralho, os funcionarios do torneio devem ficar
atentos ao seguinte:

€ Legibilidade: se a lista de baralho for dificil de ler, o jogador devera ser solicitado a
preencher uma nova lista de baralho. Deve-se prestar atencdo especialmente para a
legibilidade da ID de jogador e data de nascimento. Abreviacdes que ndo sejam claras
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para cartas devem ser clarificadas usando algo como o niumero de colecionador da
carta na lista de baralho.

®

Capas: as capas para cartas dos jogadores ndo devem ter nenhuma marcagao
consistente. As capas que estdo bastante desgastadas ou que tenham marcas
consistentes devem ser trocadas imediatamente. Se isto for descoberto apos o inicio
do torneio, pode ser necessario realizar uma investigagao adicional.

(0]

Numero total de cartas: o nimero de cartas no baralho de um jogador deve
corresponder ao formato do torneio. O responsavel por verificar os baralhos deve
contar o numero total de cartas no baralho antes de verificar o conteudo do baralho
para ter certeza de que o baralho contém o nimero correto de cartas.

®

Conteudo do baralho: o responsavel por verificar os baralhos deve verificar que o
conteudo do baralho de um jogador corresponde as cartas na lista de baralho. O
nome da carta deve corresponder a carta indicada na lista e a abreviacdo da expansado
e o numero de colecionador de cada Pokémon devem estar corretamente indicados.

(0]

Referéncias das cartas: se um jogador utilizar uma carta substituta aprovada pelo Juiz
Principal, o responsavel por verificar os baralhos deve exigir que o jogador apresente
suas cartas de referéncia caso necessario. Se o jogador ndo puder apresentar os
materiais de referéncia, sua participacdo no torneio serd negada (se o baralho for
verificado no inicio da primeira rodada) ou ele receberd a penalidade adequada.

Os jogadores devem ser encorajados a embaralhar muito bem seus baralhos apés uma
verificagdo de baralho para ter certeza de que as cartas estdo em ordem aleatoria.

7. Embaralhar

Espera-se que o baralho de cada jogador seja totalmente aleatério no inicio de cada jogo e
durante o jogo, de acordo com os requisitos dos efeitos das cartas. Para isto, os jogadores
devem embaralhar em cascata, empilhar ou embaralhar de outra forma até que estejam
satisfeitos. Este processo deve ser realizado na presenca do oponente e por um periodo de
tempo razodvel. Assegure-se de que as cartas ndo sejam danificadas ou reveladas enquanto
as embaralha.

Apds embaralhar as cartas, o baralho deve ser oferecido ao oponente para que ele corte o
baralho uma vez. Cortar um baralho consiste em criar duas pilhas de cartas separadas
extraindo uma parte delas da parte superior do baralho e colocando-a debaixo da outra
parte. Os jogadores ndo devem expor nenhuma das cartas do seu oponente ao cortar o
baralho. Se o corte for realizado em mais de duas pilhas, considera-se que o baralho foi
embaralhado.
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No lugar de realizar este corte, o oponente pode optar por embaralhar o baralho. Esta acdo
deve ser breve e, quando terminar, o dono do baralho tem permissdo de cortar o baralho
uma vez, como descrito acima. Os jogadores devem ter cuidado ao embaralhar o baralho de
um oponente, ja que essas cartas ndo sdo de sua propriedade. A esta altura, as cartas devem
estar aleatdrias o suficiente para satisfazer os dois jogadores.

Se um dos jogadores achar que um baralho ainda ndo esta suficientemente embaralhado ou
se um jogador preferir ndo oferecer seu baralho ao oponente para que o processo se realize,
um juiz deve ser chamado para que embaralhe o(s) baralho(s) em questdo. Nenhum jogador
tem permissdo de embaralhar ou cortar depois do juiz ter embaralhado.

Qualqguer agdo, exceto aquelas do jogo requeridas por cartas jogadas, que consista em
colocar cartas em uma ordem especifica que revele a posicao de qualquer carta dentro do
baralho invalida de forma imediata toda a aleatoriedade prévia. Os jogadores que utilizarem
qualguer destes ou outros métodos para embaralhar que sejam questionaveis poderdo ser
submetidos as regras da secdo "Conduta antiesportiva " das Regras de penalidade.

E recomendado aos jogadores que embaralhem os baralhos dos seus oponentes em Eventos
Premier.

8. Limites de tempo

Os funcionarios dos torneios trabalham para que os horarios estabelecidos sejam cumpridos
durante o evento. Para isto, o Jogo Organizado Pokémon estabeleceu diretrizes para os
limites de tempo durante as diversas partes do evento:

8.1. Limites de tempo antes do jogo

Antes de cada jogo, os jogadores tém dois minutos para embaralhar seus baralhos e
apresentd-los ao seu oponente para que seja embaralhado novamente ou cortado. Estes dois
minutos incluem resolucdes de novas compradas de mdo. A rodada ndo deve comegar até
estes dois minutos terem expirado.

8.2. Limite de tempo durante o jogo

Qualquer efeito que se realize no meio do jogo, como efeitos de procurar por cartas ou
embaralha-las, deve ser feito em um periodo de tempo razoavel. Se um juiz achar que o
tempo que um jogador leva procurando por cartas ou embaralhando ndo é justificado, o
jogador serd submetido as regras da secdo "Ritmo de jogo" das Regras de penalidade Play!

Pokémon do Pokémon Estampas llustradas. Um juiz pode aumentar o tempo de uma partida
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na qual um jogador estd jogando muito lentamente. O tempo adicional dado em uma partida
deve ser comunicado com clareza a ambos os jogadores e ser registrado imediatamente pelo

juiz.

8.3. Limite de tempo de uma partida

Para as partidas de apenas um jogo, deve-se programar pelo menos 30 minutos mais 3 vezes
de jogar para os torneios de formato Construido ou 20 minutos mais 3 vezes de jogar para 0s
torneios de formato Limitado.

Para as partidas melhor de trés, deve-se programar pelo menos 50 minutos mais 3 vezes de
jogar, sem limite maximo de tempo. O limite de tempo especifico para as partidas de cada
rodada deve ser anunciado pelo Organizador no inicio do torneio.

9. Resolucdo das partidas

Na melhor das hipoteses, um vencedor serd determinado antes da Ultima vez de jogar da
partida ter terminado. Entretanto, uma vez que a Ultima vez de jogar termina, um vencedor
deve ser determinado sem atrasar demais o torneio.

9.1 Jogos de desempate

Se ambos os jogadores pegarem suas proprias cartas de Prémio (ou Nocautearem o ultimo
Pokémon do seu oponente) ao mesmo tempo e ndo houver nenhuma outra condi¢do a ser
cumprida, os jogadores determinardo o vencedor jogando um jogo de desempate. Os
jogadores deverdo se preparar como se estivessem jogando um jogo normal, incluindo as 6
cartas de Prémio e a jogada de moeda para decidir guem joga primeiro. O vencedor do jogo
de desempate serd aquele que atingir uma condicdo de vitdria primeiro. Em um jogo de
desempate, tornar-se o primeiro jogador a ter menos cartas de Prémio restantes do que o
oponente conta como uma condicdo de vitoria.

Resolucdes de partidas durante as rodadas de sistema suico

9.2.1 Resolugdo de uma partida apds a ultima vez de jogar

Se o tempo terminar durante a vez de jogar de um jogador, ele deverd terminar sua vez de
jogar. Os efeitos entre as vezes de jogar serdo resolvidos e a proxima vez de jogar sera
considerada a vez 1 de 3 apds o limite de tempo expirar. Se a terceira vez de jogar for
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completada e houver um vencedor claro, o jogo acabara e nenhum efeito entre as vezes de
jogar sera resolvido.

Se o tempo acabar entre as vezes de jogar, todos os efeitos entre as vezes de jogar se
resolverdo e a nova vez de jogar sera considerada a vez 1 de 3 apds o limite de tempo
expirar. Se a terceira vez de jogar for completada e houver um vencedor claro, o jogo acabara
e nenhum efeito entre as vezes de jogar sera resolvido.

Para uma partida melhor de trés, considera-se que cada jogo tenha comecado quando o
jogador a ir primeiro tiver sido determinado. Esta decisdo é tomada na mesma hora em que
uma moeda seria jogada durante a etapa de preparacgdo.

Se um jogador vencer um jogo apds o tempo acabar, nenhum jogo adicional, incluindo jogos
de desempate, serd iniciado para as vezes de jogar que faltam serem jogadas. Se o tempo
acabar entre o término de um jogo e o inicio do préximo, use as regras da se¢do 9.2.3 para
determinar a acdo apropriada a ser tomada.

9.2.2. Determinagéo do resultado de uma partida de um unico jogo
sem resolugdo

Use os seguintes critérios, em ordem, para determinar o resultado de um jogo ndo resolvido
apos a ultima vez de jogar ter acabado. Quando um dos critérios for cumprido, nenhum
outro critério sera aplicado.

1. Se um jogador chegar atrasado para a partida ou estiver ausente da partida sem a
permissdo de um juiz por qualquer periodo de tempo durante a rodada, aquele
jogador perdera a partida. O juiz devera ser avisado da auséncia do jogador antes do
final da partida. Se ambos os jogadores cumprirem estes critérios, este critério de
desempate sera desconsiderado.

2. Se ambos os jogadores tiverem chegado na hora para a partida e ndo se ausentado
dela em nenhum momento, os jogadores receberdo um empate pela partida.

9.2.3. Determinac¢do do resultado de uma partida melhor de trés néGo
resolvida

Os seguintes critérios devem ser usados para determinar o resultado de uma partida que ndo
foi resolvida apds a ultima vez de jogar ter acabado. Quando um dos critérios for cumprido,
nenhum outro critério sera aplicado.

1. Se um jogador chegar atrasado para a partida ou estiver ausente da partida sem a
permissao de um juiz por qualquer periodo de tempo durante a rodada, aquele
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jogador perdera a partida. O juiz deverd ser avisado da auséncia do jogador antes do
final da partida. Se ambos os jogadores cumprirem este critério, esta regra de
desempate sera desconsiderada.

2. Se ambos os jogadores tiverem chegado a tempo para a partida e ndo se ausentado
dela em nenhum momento, o juiz determinard o vencedor do jogo atual da seguinte
forma:

Jogo 1

€ Se a Ultima vez de jogar acabar durante o jogo 1, o resultado da partida serd um

empate.

®

Se o tempo terminar depois do vencedor ter sido determinado para o jogo 1, mas
antes de se determinar quem iniciard o jogo 2, o vencedor do jogo 1 vencera a
partida.

Jogo 2

€ Sea Ultima vez de jogar acabar durante o jogo 2, o vencedor do jogo 1 vencerd a

partida.

€ Se otempo acabar apds o vencedor do jogo 2 ter sido determinado, mas antes de se
determinar quem iniciara o jogo 3, o resultado da partida serd um empate.

Jogo 3

€ Sea Ultima vez de jogar acabar durante o jogo 3, o resultado da partida serd um
empate.

(0]

Se o tempo terminar apods o jogo 3 ter sido resolvido, mas antes de se determinar
guem iniciard um jogo de desempate, o resultado da partida serd um empate.

9.3. Resolucdo da partida durante rodadas de eliminacdo
simples

9.3.1. Resolucgéo da partida apds ultima vez de jogar acabar

Se o tempo terminar durante a vez de jogar de um jogador, ele deverd terminar sua vez de
jogar. Os efeitos entre as vezes de jogar serdo resolvidos e a proxima vez de jogar sera
considerada a vez 1 de 3 apds o limite de tempo expirar. Se a terceira vez de jogar for
completada e houver um vencedor claro, o jogo acabara e nenhum efeito entre as vezes de
jogar sera resolvido.
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Se o tempo acabar entre as vezes de jogar, todos os efeitos entre as vezes de jogar se
resolverdo e a nova vez de jogar sera considerada a vez 1 de 3 apods o limite de tempo
expirar. Se a terceira vez de jogar for completada e houver um vencedor claro, o jogo acabara
e nenhum efeito entre as vezes de jogar sera resolvido.

Para uma partida melhor de trés, considera-se que cada jogo tenha comecado quando o
jogador a ir primeiro tiver sido determinado. Esta decisdo é tomada na mesma hora em que
uma moeda seria jogada durante a etapa de preparacgdo.

Se um jogador vencer um jogo apds o tempo ter acabado, nenhum jogo adicional sera
iniciado para as vezes de jogar que faltam serem jogadas. Se o tempo acabar entre o término
de um jogo e o inicio do préximo, use as regras da se¢do 9.3.3 para determinar a acao
apropriada a ser tomada.

9.3.1.1. Resolvendo um jogo que néo poderd terminar organicamente

Em ocasiGes extremamente raras, jogadores poderdao encontrar situagdes em que sera
impossivel que um jogo chegue a uma conclusdo natural sem a assisténcia de terceiros, por
exemplo, quando for impossivel que ambos os jogadores peguem mais cartas de Prémio.

Embora jogos incompletos ndo sejam levados em consideracdo para pontuacdo durante
rodadas suigas, cada jogo devera terminar com um vencedor determinado em rodadas de
eliminacdo Unica. Portanto, a seguinte resolucdo deverd ser implementada apenas durante as
rodadas de eliminagdo unica:

1. O tempo da partida devera ter sido excedido, mais 3 vezes de jogar completadas, e o
Juiz Principal deverd considerar:

a. Que se trata de um circulo vicioso que serd impossivel de ser quebrado por
qualquer jogador;

b. Que as inten¢des de ambos os jogadores seja apenas evitar sua propria
derrota e ndo prolongar o jogo ao ndo avancar o estado dele;

c. Que a continuagdo do jogo sem a concessdo de qualquer jogador resultaria
em um jogo intermindvel.

2. A partir do momento em que a decisdo for tomada, o Juiz Principal informara aos dois
jogadores suas consideracBes. Mais 3 vezes de jogar ocorrerdo, sendo a corrente a
vez de jogar 0.

3. Caso a partida mantenha-se sem um vencedor apds estas vezes de jogar, os jogadores
deverdo jogar uma partida de desempate para determinar o vencedor do jogo sem
resolucdo. *

4. Se olJuiz Principal observar que a situacdo ira se repetir durante a partida de
desempate, entdo, o jogo serd resolvido da seguinte maneira.
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a. A partir do momento em que a decisdo for tomada, o Juiz Principal informara
aos dois jogadores suas consideragGes. Mais 3 vezes de jogar ocorrerdo, sendo
a corrente a vez de jogar O.

b. Apds este momento, o jogador com melhor classificacdo durante as rodadas
suicas serd declarado vencedor do jogo e da partida.

*Se o Juiz Principal determinar que um circulo vicioso ocorrerd durante algum jogo de
desempate, ignore esta etapa e siga imediatamente a etapa 4b.

9.3.2. Determinagéo do resultado de uma partida de um unico jogo
sem resolucdo

Use os seguintes critérios, em ordem, para determinar o resultado de um jogo ndo resolvido
apos a ultima vez de jogar ter acabado. Quando um dos critérios for cumprido, nenhum
outro critério sera aplicado.

1. Se um jogador chegar atrasado para a partida ou estiver ausente da partida sem a
permissdo de um juiz por qualquer periodo de tempo durante a rodada, aquele
jogador perderd a partida. O juiz devera ser avisado da auséncia do jogador antes do
final da partida. Se ambos os jogadores cumprirem estes critérios, este critério de
desempate sera desconsiderado.

2. Se ambos os jogadores tiverem chegado na hora para a partida e ndo se ausentado
dela em nenhum momento, o juiz determinara o vencedor baseando-se no nimero
de cartas de Prémio restantes de cada jogador. O jogador com menos cartas de
Prémio restantes vencera a partida.

3. Se ambos os jogadores tiverem o mesmo nimero de cartas de Prémio restantes, o
jogo atual continuara, comecando por qualquer efeito entre as vezes de jogar que
ocorreram apos a Ultima vez de jogar completa, se necessario, até que um dos
jogadores tenha menos cartas de Prémio que o outro ou até que um dos jogadores
cumpra com qualquer outra condicdo que o permita vencer o jogo imediatamente.

9.3.3. Determinagéo do resultado de uma partida melhor de trés néo

resolvida

Os seguintes critérios devem ser usados para determinar o resultado de uma partida que ndo
foi resolvida apos a ultima vez de jogar ter acabado. Quando um dos critérios for cumprido,
nenhum outro critério sera aplicado.

1. Se um jogador chegar atrasado para a partida ou estiver ausente da partida sem a
permissao de um juiz por qualquer periodo de tempo durante a rodada, aquele
jogador perderd a partida. O juiz deverd ser avisado da auséncia do jogador antes do
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final da partida. Se ambos os jogadores cumprirem este critério, esta regra de
desempate serd desconsiderada.

2. Se ambos os jogadores tiverem chegado a tempo para a partida e ndo se ausentado
dela em nenhum momento, o juiz determinard o vencedor do jogo atual da seguinte
forma:

Jogo 1

(0]

Se a Ultima vez de jogar acabar durante o jogo 1, o jogador com menos cartas de
Prémio restantes vencerd o jogo 1 e a partida.

®

Se ambos os jogadores tiverem o mesmo numero de cartas de Prémio, o jogo
continuard até que um dos jogadores tenha menos cartas de Prémio que o outro. O
jogador com menos cartas de Prémio sera considerado o vencedor do jogo 1 e a
partida acabara.

o Se ambos os jogadores pegarem suas proprias cartas de Prémio (ou
Nocautearem o ultimo Pokémon do seu oponente) ao mesmo tempo, os
jogadores determinardo o vencedor jogando um jogo de desempate. O
vencedor do jogo de desempate, e consequentemente do jogo 1, serd aquele
que atingir uma condicdo de vitdria primeiro. Em um jogo de desempate,
tornar-se o primeiro jogador a ter menos cartas de Prémio restantes do que o
oponente conta como uma condicdo de vitoria.

€ Se otempo terminar depois do vencedor ter sido determinado para o jogo 1, mas
antes de se determinar quem iniciard o jogo 2, o vencedor do jogo 1 vencera a

partida.
Jogo 2
€ SeaUltima vez de jogar acabar durante o jogo 2, o vencedor do jogo 1 vencerd a
partida.
€ Se otempo acabar apds o vencedor do jogo 2 ter sido determinado, mas antes de se
determinar quem iniciara o jogo 3, os jogadores deverdo determinar o vencedor
jogando um jogo de desempate.
Jogo 3
€ SeaUltima vez de jogar acabar durante o jogo 3, o jogador com menos cartas de
Prémio restantes vencera o jogo 3 e a partida.
€ Se ambos os jogadores tiverem o mesmo nimero de cartas de Prémio, o jogo

continuard até que um dos jogadores tenha menos cartas de Prémio que o outro ou
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até que um dos jogadores cumpra com qualquer outra condi¢do que o permita
vencer o jogo imediatamente. O jogador vencera a partida.

o Se ambos os jogadores pegarem suas préprias cartas de Prémio (ou
Nocautearem o uUltimo Pokémon do seu oponente) ao mesmo tempo, 0s
jogadores determinardo o vencedor jogando um jogo de desempate. O
vencedor do jogo de desempate, e consequentemente do jogo 3, serd aquele
que pegar uma carta de Prémio primeiro.

10. Determinacdo para ver guem comega em uma partida
melhor de trés

Em uma partida melhor de trés, apds um jogo ter completado, o perdedor daquele jogo
decide quem comeca o proximo jogo ao invés disso ser determinado jogando uma moeda.
Esta decisdo é tomada na mesma hora em que uma moeda seria jogada durante a etapa de

preparacao.

Formatos dos torneios do Pokémon Estampas
llustradas

Play! Pokémon admite uma variedade de formatos para torneios sancionados do Pokémon
Estampas llustradas (TCG). Este documento descreve cada um dos formatos oficiais e suas
variacGes. Os torneios que ndo usam um dos formatos abaixo ndo podem ser sancionados.

11. Estilos do formato Padrao

Todos os torneios sancionados do Pokémon Estampas llustradas pertencem a uma de duas
categorias: Construido ou Limitado. Esta secdo descreve as diferencas entre as duas
categorias como também qualquer subcategoria que possa existir.

11.1. Construido

Nos eventos de formato Construido, os jogadores chegam ao torneio com um baralho de 60
cartas que contenha cartas para os formatos Padrdo, Expandido ou llimitado (consulte a
secdo 13). O formato sera anunciado pelo Organizador ao sancionar o evento. As cartas
utilizadas para construir um baralho vém da colecdo pessoal de cada jogador.
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Os baralhos ndo podem conter mais de 4 copias de uma carta, como definido pelo nome da
carta em inglés, com a excec¢do das cartas de Energia basica. Algumas cartas podem ter
restricBes de construcdo adicionais, que sdo tratadas como excecdo da regra de 4 cartas.
Partidas sdo jogadas com 6 cartas de Prémio.

11.2. Limitado

Nos eventos de formato Limitado, os jogadores constroem seus baralhos usando somente
cartas fornecidas pelo Organizador no evento. O baralho de cada jogador deve conter
exatamente 40 cartas. Diferentemente dos baralhos do formato Construido, os baralhos do
formato Limitado podem conter mais de 4 copias de uma Unica carta, como definido pelo
nome da carta em inglés, com a excecdo das cartas que estiverem limitadas a uma por
baralho de acordo com o texto da carta.

Um Organizador deve anunciar se ird fornecer cartas de Energia bdsica aos jogadores antes
do dia do evento e no proprio evento antes dele comecar.

As partidas sdo jogadas com 4 cartas de Prémio.

11.2.1. Baralho selado

Nos eventos de baralho selado, o Organizador entrega aos jogadores uma caixa de Desafio
Estratégico ou um numero predeterminado de pacotes de booster (normalmente entre 4 e
6) no inicio do evento. Os jogadores abrirdo seus pacotes de booster quando o Organizador
der o sinal e construirdo um baralho de 40 cartas utilizando apenas essas cartas (incluindo
qualquer carta de sua caixa de Desafio Estratégico) e as cartas de Energia basica que forem
fornecidas pelo Organizador. Os jogadores tém 30 minutos para construirem seus baralhos.

Os jogadores ndo devem trocar as cartas dos seus pacotes de booster com outros jogadores
até o torneio acabar. E possivel que o Organizador peca aos jogadores que preencham suas
listas de baralho, incluindo as cartas dos seus baralhos e as cartas que ndo utilizarem. Uma
vez que a primeira rodada do torneio tiver comecado, os jogadores ndo deverdo alterar o
conteldo dos seus baralhos.

Os pacotes de booster usados para um torneio de baralho selado devem vir da mesma
expansdo, para preservar as cadeias de Evolugdo que podem ndo existir fora dessa expansao.

11.2.2. Selecdo de pacotes de booster

Nos eventos de selecdo de pacotes de booster, o Organizador entrega aos jogadores pacotes
de booster no inicio do evento (recomenda-se de 4 a 6 pacotes de booster por jogador). Os
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jogadores se dividem em grupos do mesmo tamanho, que ndo devem exceder 8 jogadores, e
se sentam em um circulo.

Quando o Organizador der o sinal, cada jogador abre um pacote de booster sem mostrar seu
conteudo aos outros jogadores. Cada jogador entdo seleciona uma carta do seu pacote de
booster e coloca-a virada para baixo na sua frente. Uma vez que uma carta for colocada na
pilha de um jogador, sera considerada selecionada e ndo podera ser devolvida ao pacote para
ser trocada por outra carta. Os jogadores entdao passam as cartas restantes, viradas para
baixo, para a pessoa a direita deles. As cartas selecionadas por cada jogador devem
permanecer em privado durante o processo de sele¢ao. Cada jogador continua selecionando
uma carta entre as cartas dadas a eles até que todas as cartas tenham sido selecionadas.

Este processo se repete para cada pacote de booster restante e o padrdo se alterna da
esquerda para a direita com cada novo pacote que é aberto. Apds todos os pacotes de
booster serem abertos e todas as cartas terem sido selecionadas, cada jogador constrdi um
baralho de 40 cartas usando somente as cartas que selecionou e quaisquer cartas de Energia
basica fornecidas pelo Organizador. Os jogadores tém 30 minutos para construir seus
baralhos.

Os jogadores ndo devem trocar as cartas selecionadas durante o processo de selecdo até o
torneio acabar. E possivel que o Organizador peca aos jogadores que preencham suas listas
de baralho, incluindo as cartas dos seus baralhos e as cartas que ndo utilizarem. Uma vez que
a primeira rodada do torneio tiver comecado, os jogadores ndo deverdo alterar o conteldo
dos seus baralhos.

Os pacotes de booster usados para um torneio de selecdo de pacotes de booster devem vir
da mesma expansdo, para preservar as cadeias de Evolucdo que podem ndo existir fora dessa
expansao.

11.2.3. Selegéio Desafio Estratégico

Durante o Desafio Estratégico, cada jogador recebe uma caixa de Desafio Estratégico do
Organizador no inicio do evento. Os jogadores sdo separados em 4 grupos e se sentam em
circulo.

Quando o Organizador der o sinal, inicialmente, cada jogador abre a sua caixa de evolucdo
contendo 23 cartas, sem revelar o seu contelddo aos outros jogadores. Os jogadores podem
levar alguns minutos para verificar todas estas cartas que poderdo ser usadas para construir
0 seu baralho. Uma vez que tenham terminado, os jogadores deverdo colocar estas cartas de
volta na caixa de Desafio Estratégico.

Quando todos estiverem prontos, o Organizador dara o sinal para os jogadores comecarem o
processo de selecdo. Cada jogador abre um pacote de booster sem revelar o seu contetddo
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aos outros jogadores. Entdo, cada jogador escolhe uma carta do seu pacote de booster e
coloca em sua caixa, junto com a carta codificada e uma carta de energia bdsica ndo
holografica. Depois que um jogador coloca uma carta em sua caixa, ela é considerada
escolhida e ndo pode ser devolvida ao pacote para ser trocada por outra carta. Os jogadores
entdo passam as cartas restantes, viradas para baixo, para a pessoa a sua esquerda. As cartas
escolhidas por cada jogador devem permanecer em segredo durante o processo de selegdo.

Cada jogador continua a escolher uma carta entre as cartas que lhes forem passadas até que
todas as cartas tenham sido escolhidas. Assim que todas as cartas do pacote de booster
tiverem sido pegas, os jogadores terdo um minuto para revisar as cartas que tém até o
momento.

Este processo se repete para cada pacote de booster restante e o padrdo se alterna da
esquerda para a direita com cada novo pacote que é aberto. Apds todos os pacotes de
booster serem abertos e todas as cartas serem selecionadas, cada jogador constrdi um
baralho de 40 cartas usando somente as cartas da sua caixa e quaisquer cartas de Energia
basica fornecidas pelo Organizador. As partidas serdo jogadas com 4 cartas de prémio ao
invés de 6. Os jogadores tém 20 minutos para construir seus baralhos.

Os jogadores ndo devem trocar as cartas selecionadas durante o processo de selecdo até o
torneio acabar. E possivel que o Organizador peca aos jogadores que preencham suas listas
de baralho, incluindo as cartas dos seus baralhos e as cartas que ndo utilizarem. Uma vez que
a primeira rodada do torneio tiver comecado, os jogadores ndo deverdo alterar o conteldo
dos seus baralhos.

12. Regras gerais de construcao de baralhos

Todas as cartas das expansdes do Pokémon Estampas llustradas com um verso padrdo do
Pokémon Estampas llustradas lancadas nos Estados Unidos, incluindo as cartas promocionais,
sdo validas para jogar em torneios, a menos que o contrdrio seja dito. As cartas de kits de
colecionador, como os baralhos do Campeonato Mundial Pokémon e as cartas com o texto
“INVALIDA PARA TORNEIOS” nelas ndo sdo permitidas em torneios. Formatos especificos
podem incluir regras adicionais restringindo quais expansdes sdo permitidas.

13. Formatos sancionados

Play! Pokémon atualmente admite trés formatos para os torneios sancionados: Padrdo,
Expandido e llimitado. Os eventos sancionados aparecem no website de Play! Pokémon e os
resultados sdo enviados ao departamento de Jogo Organizado Pokémon uma vez que o
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evento tiver se encerrado.

13.1. Formato Padrao

O formato Padrao é o formato de torneio padrdo para os eventos Play! Pokémon. Este

formato é utilizado em todos os Eventos Premier, a menos que o contrario seja especificado.

O formato Padrao para a temporada 2019 inclui atualmente as seguintes expansdes:

€ Solelua

€ Solelua — Guardides Ascendentes

€ Solelua — Sombras Ardentes
€ Lendas Luminescentes
€ Solelua — Invaséo Carmim

€ Solelua — Ultraprisma

e

e

(0]

(0]

(0]

®

Sol e Lua — Luz Proibida

Sol e Lua — Tempestade Celestial
Sol e Lua — Trovées Perdidos

Sol e Lua — Unido de Aliados
Dragbes Soberanos

Sol e Lua — Elos Inquebradveis

Sol e Lua — Sintonia Mental se tornard valida para uso em partidas de formato Padrdo em 16

de agosto de 2019.

Langcamentos adicionais:

o

€ Pokémon TCG: Detetive Pikachu

& Cartas promocionais estrela preta a partir de SM94

As novas expansodes se tornardo legais de acordo com a secdo 2.3 deste documento.

Com a excecdo das cartas de Energia bdsica e cartas anteriormente impressas que aparegam

em expansodes validas do formato Padrdo, os jogadores ndo poderdo utilizar cartas de

expansdes do Pokémon Estampas llustradas anteriores a Sol e Lua. Os jogadores que usarem

cartas anteriormente impressas que aparecam em expansdes validas para o formato Padrao

podem jogar com essas cartas desde que o efeito descrito seja funcionalmente idéntico ao da

carta impressa mais recente.

13.1.1. Cartas banidas do formato Padrdo

Cligue neste link para obter maiores informac&es sobre as cartas banidas do formato Padrao.

13.2. Formato Expandido
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http://www.pokemon.com/us/pokemon-tcg-banned-card-list/

Este formato sera usado em varios Eventos Premier, entdo certifique-se de olhar o formato
listado para os eventos a medida que forem anunciados.

O formato Expandido para a temporada 2019 inclui atualmente as seguintes expansdes:

o
(0]

& Black & White Crise Dupla

€ Black & White — Poderes € XY — Céus Estrondosos
Emergentes
€ XY — Origens Ancestrais
€ Black & White — Vitdrias Nobres
€ XY — TURBOrevolugéo
€ Black & White — Préximos Destinos
€ XY — TURBOcoliséo
€ Black & White — Exploradores da - .
Escuridédo ¥ Geracoes
& Reserva de Dragdes € XY — Fusdo de Destinos
a _
€ Black & White — Dragdes ® Xy — Cerco de Vapor
Ena/l’ec/dOS @ XY — Evolugﬁes
© Black & White — Fronteiras € Solelua
Cruzadas
€ Solelua — Guardiées Ascendentes
€ Black & White — Tempestade de
Plasma € Sole Lua — Sombras Ardentes
2 ; € Llendas Luminescentes
& Black & White — Congelamento de
Plasma € Solelua — Invasdo Carmim
- L N
& Black & White—Explosdo de Plasma € Sol e Lua — Ultraprisma
~ v -
& Black & White — Tesouros Lenddrios 8 Solelua — Luz Proibida
& . . L
® Xy — Conjunto Inicial Kalos © Sole Lua — Tempestade Celestial
oY
@ Xy € Solelua — Trovdes Perdidos
[0 _
© XY — Flash de Fogo € Solelua — Unido de Aliados
~ _ .
& XY — Punhos Furiosos @ Dragdes Soberanos
[0 _
¥ XY — forca fantasma € Solelua — Elos Inquebrdveis
o

& XY — Conflito Primitivo

Sol e Lua — Sintonia Mental se tornara valida para uso em partidas de formato Expandido em
16 de agosto de 2019.
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Lancamentos adicionais:

<o

€ Cole¢do do McDonald’s de 2011

(0]

Colecdo do McDonald’s de 2012

(0]

Colegdo do McDonald’s de 2013

(0]

Colecdo do McDonald’s de 2014

(0]

Colegdo do McDonald’s de 2015

(0]

Colecdo do McDonald’s de 2016

(0]

Kit do Treinador Black & White

®

Kit do Treinador XY

(0]

Kit do Treinador XY — Bisharp e Wigglytuff

(0]

Kit do Treinador XY — Latias e Latios

(0]

Kit do Treinador XY — Pikachu Mascarado e Suicune

(0]

Kit do Treinador — Lycanroc e Raichu de Alola da série Sol e Lua

®

Kit do Treinador — Sandslash de Alola e Ninetales de Alola da série Sol e Lua

®

Pokémon TCG: Detetive Pikachu
& Cartas promocionais estrela preta a partir de BW01, XY01 e SM01
As novas expansdes se tornardo legais de acordo com a secdo 2.3 deste documento.

Com a excecdo das cartas de Energia bdsica e cartas anteriormente impressas que aparecam
em expansdes validas do formato Expandido, os jogadores ndo poderdo utilizar cartas de
expansdes do Pokémon Estampas llustradas anteriores a Black & White. Os jogadores que
usarem cartas anteriormente impressas que aparecam em expansdées validas para o formato
Expandido podem jogar com essas cartas desde que o efeito descrito seja funcionalmente
idéntico ao da carta impressa mais recente.

13.1.1. Cartas banidas do formato Expandido

Cliqgue neste link para obter maiores informacdes sobre as cartas banidas do formato

Expandido.
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13.3. Formato Illimitado

Os baralhos de formato Ilimitado podem conter cartas de todas as expansdes do Pokémon
Estampas llustradas e todas as cartas promocionais que tiverem sido langadas nos Estados
Unidos. Os jogadores que usarem cartas que foram reimpressas em uma expansao posterior
devem jogar com aquelas cartas que usem o texto da impressao mais recente. As novas
expansdes podem ser utilizadas em todas as zonas de pontuacdo na terceira sexta-feira apos

seu langamento nos Estados Unidos.
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Apéndice A. Atualizacdes deste documento

O Jogo Organizado Pokémon se reserva o direito de alterar estas regras, assim como o direito

de interpretar, modificar, esclarecer ou emitir outras alteracdes oficiais destas regras, com ou

sem aviso prévio.

Atualizacdes deste documento estarao disponiveis no website oficial da Pokémon.

Revisbes feitas para a publicagéo mais recente (17 de julho de 2019)

Secao Revisao Detalhes
Cartas em tailandés agora sao consideradas idiomas
2.8. Nova regra i L
locais na Tailandia.
Esta nova secdo esclarece detalhes sobre a resolucdo
9.3.1.1 Nova regra de jogos que ndo possam terminar de maneira
natural durante rodadas de eliminacdo Unica.
13.1e Atualizacdo da lista de
13.2 expansoes validas -
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