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POKEMON EM CAMADAS: FROSMOT

Instrugoes:

Pinte cada uma das figuras. Corte cada uma das camadas com cuidado.

Empilhe as imagens para criar uma cena completa.

(Opcional) Vocé pode usar um
pouco de cola entre cada
camada para criar uma arte
permanente, e também pode
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r 1 l adicionar pequenos pedacos de
1 1 papelao entre cada camada para
1 1 adicionar profundidade a sua
1 1 arte.
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CAMADA1
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Dobre esta aba para baixo. I
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Recorte esta area cinza.
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Dobre esta aba para baixo.
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Dobre esta aba para baixo.
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CAMADA 2
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I Dobre esta aba para baixo. I
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Recorte esta area cinza.
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Dobre esta aba para cima
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Dobre esta aba para baixo.
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Dobre esta aba para cima. I
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Dobre esta aba para cima.
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Dobre esta aba para cima.
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