ORIGAMI INDOVINO @
Sequi le istruzioni per creare il tuo Acchiappa-Pokémon!

POKEMON.

Q @ @ @

Lato stampato a
faccia in giu

Piega gli angoli
verso il centro

@ @ @

Capovolgi

Piega gli angoli
verso il centro

@

* oy

Piega a meta Metti le dita nelle alette

Piega a meta Apri

/7 - 3 N\
Come si gioca:
0 Scegli uno dei quattro Pokémon. Conta le lettere del nome,
apri e chiudi l'origami prima in un verso e poi nell’altro per lo stesso numero di volte.
€ Scegli uno dei numeri.
€© Leggi la scritta sotto la linguetta del numero per scoprire se hai catturato il Pokémon o no. J

©2022 ©1995-2022 Nil /ci Inc. / GAME FREAK inc. TM, ®,
and names are of Ni




ORIGAMI INDOVINO ﬁ!'!

Colora il tuo Acchiappa-Pokémon
e piegalo secondo lo schema. %%

HAI CATTURATO IL POKEMON

IL POKEMON! E SCAPPATO!
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