CAPTURAPOKEMON E”@e.'!

iSigue las instrucciones para crear
tu propio Capturapokémon! %ﬁ%
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Coloca boca abajo el
lado con los dibujos
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Desdobla

Desdobla Dobla las esquinas

. Dale la vuelta
hacia el centro
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Dobla'las esquinas Dobla por la mitad Desdobla
hacia el centro
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Dobla por la mitad Coloca los dedos en los espacios de abajo

Como se juega: ]
€ Escoge uno de los cuatro Pokémon. Cuenta el nimero de letras de su nombre y

cambia la posicién del Capturapokémon una vez por cada letra. DS A
Elige uno de los niumeros.

0 Lee el mensaje oculto bajo la solapa del nimero para ver si has conseguido capturar al Pokémon.
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Colorea tu Capturapokémon,
luego déblalo siguiendo el diagrama. %%

iEL POKEMON

iHAS CAPTURADO HA HUIDO

: AL POKEMON! DEL COMBATE! :
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{HAS CAPTURADO
AL POKEMON!
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