POKEMON-FANGER Er-.r!

Folge der Anleitung, um deinen eigenen
Pokémon-Fanger zu basteln! %%
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Auf die Halfte falten Finger in die Klappen stecken
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So spielst du:

€ Wihle eines der vier Pokémon. Zahle die Anzahl der Buchstaben in dessen Namen
und wechsle die Position des Pokémon-Fangers fiir jeden Buchstaben.

QWéhIe eine der Zahlen.
I QLese die Nachricht unter der Zahlenklappe, um zu sehen, ob du das Pokémon gefangen hast oder nicht. I
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POKEMON-FANGER Er-.‘-!

Bemale deinen Pokémon-Fanger und
falte ihn gemafR der Abbildung. %%
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