POKEMON-FANGER E@—-!'!
Folge der Anleitung, um deinen eigenen
Pokémon-Fanger zu basteln! %%
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Auf die Halfte falten Finger in die Klappen stecken
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Auseinanderfalten Umdrehen

Auf die Hilfte falten Auseinanderfalten

So spielst du:

€ Wihle eines der vier Pokémon. Zahle die Anzahl der Buchstaben in dessen Namen
und wechsel die Position des Pokémon-Fangers fiir jeden Buchstaben.
€© Wihle eine der Zahlen.
0 Lese die Nachricht unter der Zahlenklappe, um zu sehen, ob du das Pokémon gefangen hast oder nicht. J
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POKEMON-FANGER

Bemale deinen Pokémon-Fanger
und falte ihn gemal? der Abbildung.

DU HAST DAS DAS POKEMON

POKEMON IST GEFLOHEN!
GEFANGEN!

DAS POKEMON
IST GEFLOHEN!
iNIDONV43D
NOWIIOd
svda 1SVH na

-

DU HAST DAS
POKEMON
GEFANGEN!
iN3IHO143D 1SI
NOW3IMOd sva

iNIONV439 @
iNFHOT439 1SI

NOWIIOd
NOW3MOod sva svda 1SvH na

&
0, ®

L______________________

©2022 é ©1995-2022 Ni /c Inc. / GAME FREAK inc. TM, @,
and character names are trademarks of Nintendo.




	Pokémon Catcher Instructions.pdf
	Pokémon Catcher 

